
第五屆
「社創‧社區4.0」比賽

網上簡介會



簡介會流程

1. 機構簡介、重點概念

2. 題目講解、作品要求、
參賽注意事項

3. 培訓及參賽後的支援

4. 評審準則、方式及獎項

5. 簡介社區投票日、公
眾展覽

6. 答問時間



機構簡介

社會企業商務中心於2008成立，致力推動本港社企創業精
神及社會創新。透過與政府、商界、社福界以及學界建立
夥伴關係，本中心為社企及社創項目提供一站式的支援服
務，涵蓋基金管理、商務諮詢、市場推廣、公眾教育等範
疇。

社會企業商務中心 ﹝ SEBC ﹞

香港社會服務聯會是一個代表非政府社會服務機構的聯會組
織。社聯於是在1947年成立，負責統籌及策劃日趨多元化的
各種救濟和福利服務，於七十年代開始成為政府發展社會福
利的重要夥伴至今。
社聯的機構會員已超過500家，希望透過不同途徑，共同推
動社會福利的發展

香港社會服務聯會﹝簡稱社聯 HKCSS﹞



公眾教育：與一眾社會企業家和持份者合作，設計一系列以議題為本的體驗活
動，讓同學和企業接觸不同的社群和社創點子，鼓勵大眾瞭解社會創新及關注
不同議題，並籌劃不同類型的青年和成年人社區創新項目/工作坊。

機構簡介



何謂設計思維
“DESIGN THINKING”?

一個以人為本的解決問題方法論，透過從人的需求出發，為各種議題尋求創新解決方案，
並創造更多的可能性。



設計思維
“DESIGN THINKING”

圖片來源: 研發創新園地



重點概念

什麼是社會創新? (by Stanford Social 
Innovation Review)

o 創新VS吹水

o 較新穎、比現行方式更有效、對問題更具針對性

o 以社會整體為對象的解決方法

o 具可持續性

什麼是原型(Prototype)?

o 製作簡易的原型，讓“idea”實體化

o 有實體測試或運作，讓人明白創意點子如何運作
和應用

o * 加入科技元素以增加效能

o 收集意見作出修正



參賽資格

 就讀本港中學之中一至中六全日制學生

 以學校名義組隊參賽，成員須為同一學校學生

 每隊以4-6 位學生為限及1位領隊老師

 每間學校可派出不多於3隊參賽隊伍

 比賽名額上限為50隊，以先到先得形式接受報名

 比賽活動和培訓均以廣東話作為主要語言



題目背景

油尖旺區
 人口非常密集、流動性高、交通便利

 商業化及娛樂集中地、旅遊熱點

 年青人聚腳點、匯聚各區居民

 單幢式樓宇多

圖片來源:香港旅遊發展局、TVBS、NearSnake



題目背景

 新舊交替
 大角咀/ 旺角/ 油麻地重建

 區內景觀變化

 區內貧富差距
 豪宅地段 (西九龍) vs 劏房

 特色街道、多元種族及文化
 多元–尖沙咀清真寺、重慶大廈、佐敦少數
族裔社區等

 上海街–廚具銷售

 果欄–水果銷售

 新填地街–裝修相關

 集中大部分博物館及藝術館

油尖旺區

圖片來源:香港旅遊發展局、TVBS、NearSnake
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多元文化共融
Multicultural 
Inclusion

改善公共衛生
Public Hygiene 
Improvement

提升居住質素
Living Quality 
Improvement



題目講解

根據政府統計處 2016 年中期人口統計，油尖旺少數族裔人士有 36 933 人，佔全
港少數族裔人士 14%，是全港最多的一區。

思考

- 為何少數族裔人士選擇聚居油尖旺而非他區?
- 你會和少數族裔人士溝通/認識他們的文化嗎?
- 少數族裔人士=外國人 vs 土生土長的香港人?

多元文化共融

香港01(2021). 中不中、英不英？——少數族裔需要怎樣的語言教育

//少數族裔人士多聚居在一起，他們居住的社區、
日常生活缺少中文的應用場景，「父母不講中文，
生活的社區、族群都不講中文，詞彙量和語法跟不
上，也理解不了中華文化。//



題目講解
多元文化共融

晴報(2022). 佐敦「標記蔴雀」遭迫遷月
底結業 冀留原址延續傳統工藝  專門手藝

 五金、傳統手作、雕刻

⚫ 社區重建、老師傅退休

⚫ 文化日漸式微

⚫ 街道因應潮流及需求不斷變更

⚫ 例如: 旺角油麻地-動漫文化、金飾店



題目講解

香港01 (2021). 油尖旺料擁4.2萬間劏房 18區最多 400呎劏出20個「子彈房」

//調查採探訪形式，到訪油尖旺區樓齡25年
或以上的私人住宅大廈，又以隨機抽樣方式
選擇在旺角西區派出調查員逐層計算單位數
目，發現每幢大廈都有不適切住屋，如劏房、
板間房、床位等。//

//在問卷調查中，發現有超過七成住戶不足兩年
就要搬屋一次……//

//有八成受訪者表示居住地方有衛生問題，近四
成表示不足夠鮮風，25.8%指出房間密不透風。//

提升居住質素

衛生問題

難以建立安定居所

//「都就快上樓。」「唔想搞咁多嘢。」//



題目講解

 屋內空間不足

 存放個人物品位置

 活動空間

 私人空間

 學生: 做功課、溫習

 大人: 疫情在家工作

提升居住質素

香港01 (2017)【劏房有情】狹房滅童夢 建築師裝伸縮書桌 孩子告別床上苦讀

活動空間不足

家庭關係張力、情緒、壓力



題目講解
提升居住質素

住屋問題為香港多年癥結，如何可以幫手?

//改善劏房環境並非合理化劏房存在，只是無奈劏

房沒法短時間取締，狹窄的環境「妨礙成長、消滅

夢想」，在政策未改變之前，不代表現有問題置之

不顧，劏房住戶需要公眾關注及協助。// (香港01)

思考

圖片來源: HK01、輕新聞、東網

- 政策層面以外、以中學生能力出發

- 屋內環境、有限空間下可以有什麼發展?

- 代入角度 : 一個屋企需要有什麼? 



題目講解
改善公共衛生

 //油尖旺等地區的三無大廈，天井及後巷衞
生問題極為嚴重//

 //「三無大廈」即無法團、無居民組織及無
物業管理公司。該類大廈劏房林立，垃圾堆
積如山，污水渠道滲漏嚴重，鼠患為禍，加
上大廈多數沒有管理員及安裝閉路電視監察，
大廈猶如「無掩雞籠」，治安令人擔憂。//

香港01 (2019).【三無大廈】油尖旺200幢大廈
無王管 經民聯倡政府協調聯廈聯管

缺乏管理

棄置梯間、垃圾桶旁



題目講解
改善公共衛生

//全港垃圾桶數量達四萬二千個，單是
油尖旺區的垃圾桶三千多個，屬全港之
冠。//
• 食肆林立、人口密集、三無大廈缺乏
廢物處理系統
• 垃圾量多
• 鼠患問題

香港01 (2017). 【垃圾桶的一天‧有片】油尖旺周末 6小時垃圾量如一個標準泳池



比賽重點

創新性 & 獨特性

問題針對性
 *方案可行性

 鼓勵同學以自己的角色 和 能力作出發點

 X 改變政府政策 / 興建大型設施

 項目的可持續性

 代入合作持份者的角度考量

 初步估算項目係唔係容易實行，

例如﹕考慮如何實行和製作成本，團隊需要有乜人



比賽重點

*展現地區特色* = 切合地區需要

一個方案係咪區區都用得?

 油尖旺區與他區的不同之處?

 針對社區真正需要 + 社區情況、背景

例：區區都有長者，他們生活在中西區和九龍城區，有什麼不同之處? 

中西區
-區內多樓梯/斜坡
-出入要上上落落

九龍城區
-區內較多平路
-違泊問題及交通
安全

方案：協助長者步行、樓梯機
→符合哪個區內的真正需要? 迫切性?

V.S. 



社區落實可行方案

聖公會諸聖中學
AR『觸』得到的社區客廳

• 簡介: AR展示昔日社區面貌

• 虛擬移動展覽館，包含集體回憶、長者緬
懷治療；遊客可認識香港

正式在2021年9月於 香港聖公會樂民郭鳳軒
綜合服務中心 落實，供中心會員使用

真光女書院

巴士咪走寶
• 簡介:

• 讓視障人士攜帶RFID標籤匙扣
• 巴士站RFID接收器及預錄內容揚
聲器發出巴士路綫資訊，以方便乘
搭



歷屆得獎作品

冠軍

英華女學校

WE Community

亞軍

樂善堂余近卿中學

智能行人路感應燈

季軍

聖士提反女子中學

神奇藥片+智能狗糞收集箱

冠軍

真光女書院

廚餘回收好易啫

亞軍

德望學校

活化龍城

季軍

德蘭中學

物聯網智能垃圾桶

第一屆：中西區

第二屆：九龍城區

第三屆：北區

冠軍

真光女書院

新「耆」至趣車

亞軍

石籬天主教中學

漢堡包

季軍

高主教書院

香港心遊，跨越界限

第四屆：深水埗區

冠軍

香港四邑商工總會
黃棣珊紀念中學

「耆」盼有晴天

亞軍

英華女學校
深水耆跡

季軍

聖士提反女子中學
容椅上



報名方法

 填妥網上報名表
 學校名稱、地址等基本資料

 負責老師及其聯絡資料

 4至6位參賽學生 (其中一位作為學生隊長) 及其聯絡資料

 從三項題目中選擇其中一項 (*參加首次培訓後將不能轉題目)

 申請交通津貼?→提供正確無誤支票抬頭

 閱讀「條款及細則」+ 比賽日程

 11月16日下午5時前提交! (名額有限，盡早報名)

 參賽同意書
 大會將以電郵方式發送「參賽同意書」供老師填寫及簽署

 留意郵箱(收件匣及垃圾郵件)

 填妥後，以PDF格式將同意書電郵至 sic4.0@hkcss.org.hk

 完成報名手續！

→ 11月中可到比賽網站查閱初賽培訓資訊

→ 預留時間參與比賽活動~

網上報名表

mailto:sic4.0@hkcss.org.hk


參賽注意事項

 細閱比賽資料、條款及細則

 出席主辦機構舉辦之活動

 解難方案設計概念及原型作品版權由參賽隊伍全權擁用，主
辦機構擁有作品的使用權

 留意網頁更新，包括文件上載及其他公告，比賽細則以網站
版本為準



作品要求

 初賽

解難方案計劃書

三分鐘短片 (不大於100MB並使用mp4格式，上載至
Google Drive)

 決賽

模型 (Model) 

模擬產品 (Product Built) 



作品要求



比賽日程

比賽截止報名：11月16日 下午5時正

2022年
12月5日至21日

2023年2月17日

2023年3月4日

2023年4月

2023年5月至6月

2023年6月底至7月初

2023年7月3日

2023年7月14日

2023年7月11至18日

2023年7月19至21日

◆ 初賽：12月至3月
◆ 決賽：4月至7月



培訓及比賽支援

 交通津貼
 每名參賽學生港幣 300 元

 參與訓練課程及自行組織的社區考察

 填寫使用記錄，交由負責老師簽署核實

 解難方案資助
 每隊決賽隊伍港幣2000元

 適用於製作原型 (prototype) 衍生的費用

 資助只屬補貼性質，決賽隊伍需承擔資助以外的開支

 必須提交由負責老師簽署核實的相關單據



初賽培訓及比賽支援

 初賽階段
 社區體驗 - 認識社群、發掘社區問題

 前瞻科技及設計思維培訓

 交通津貼



初賽培訓



社區投票日



決賽培訓及支援

 決賽階段
 原型製作資助費用

 創新點子實驗培訓

 按照原型的主題提供設計﹑科技及製作支援



決賽培訓及支援

設計支援

理工大學設計學院

科技支援

香港科技園公司

製作支援

香港科技大學工學院



評審準則、方式及獎項

 評審準則﹕

創新性及獨特性

問題針對性及社會效益

項目可行性

方案簡報/表達技巧

展現地區特色

 初賽 (方案計劃書及短片) 及決賽
(向評審團展示及介紹原型)

 評審委員會將由政府、學術界、
社福界及商界代表組成



評審準則、方式及獎項

 冠軍﹕參加海外社創探索之旅 (包括參賽學生及負責教師)

 本會將為參賽隊伍及負責教師提供主辦機構指定航班的來回經濟客位
機票、當地交通、住宿安排及基本旅遊保險

 亞軍﹕$4000書券

 季軍﹕$2000書券

 優異獎(兩名)﹕每隊各$1000書券

 所有參賽隊伍的學生將獲發「社創‧社區 4.0」參賽證書



頒獎禮



公眾展覽



社區測試



最新消息 & 參賽tips!

立即like我哋Facebook專頁！

Follow 埋 Instagram！

仲有YouTube Channel㗎！



網上報名截止
2022年11月16日

答問時間Ｑ＆Ａ

比賽網頁 <緊貼最新資訊>



主辦

香港社會服務聯會 –社會企業商務中心
查詢

2876 2497/ sic4.0@hkcss.org.hk

mailto:sic4.0@hkcss.org.hk

